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Technicka aroven

Technicka troven prace odpovida pozadavkiim kladenym na maturitni pracia v
nékterych oblastech je prevysSuje. Autor prokazal:

e schopnost samostatné navrhnout a implementovat desktopovou aplikaci v
prostiedi Unity,

e dobrou orientaci v programovacim jazyce C# a praci s hernim enginem Unity,

e schopnost navrhnout interaktivni grafické rozhrani pro praci uzivatele,

e znalost zakladnich principti logiky Sachové hry a jejich implementace do
aplikace.

Kladné hodnotim zejména propojeni vyukové ¢asti s praktickym hernim rezimem,
diky kterému aplikace neptlisobi pouze jako staticka prezentace informaci, ale
umoziuje uzivateli aktivni procvi¢ovani ziskanych znalosti.

Formalni stranka

Prace je prehledné zpracovana a logicky ¢lenéna. Autor srozumitelné popisuje cil
projektu, zakladni funkcionalitu aplikace i planovany budouci rozvoj. Text je psan
jednoduchym a ¢itelnym jazykem. V nékterych castech by bylo moZné dokumentaci
roz$irit o detailnéjsi technicky popis implementace nebo ukazky zdrojového kddu.

Nedostatky

e dokumentace je spiSe stru¢na a nékteré technické casti by mohly byt popsany
podrobnéji,

e chybi detailnéjsi popis testovani aplikace a feseni moznych chybovych stav,

e aplikace zatim neobsahuje pokrocilejsi funkce, naptiklad hru proti pocitac¢i nebo
ukladani partii.

Uvedené nedostatky vSak nesniZuji celkovou funkcnost ani prinos prace.



Celkové hodnoceni

Prace spliiuje pozadavky kladené na maturitni praci. Autor vytvoril funkéni zaklad
vyukové Sachové aplikace s moznosti dalSitho rozsirovani. Projekt ukazuje schopnost
samostatné prace, orientaci v modernich vyvojovych nastrojich a praktické vyuziti
programovacich znalosti.

Navrhovana znamka: 1

Otazky k obhajobé
1. Jaké byly nejvétsi technické problémy pfti vyvoji aplikace v Unity?

2. Jakym zpUsobem by bylo mozné implementovat hru proti pocitaci?



