Maturitni prace 2026 — Michal Spririar (XB)

Sachova vyukova aplikace

Cilem maturitni prace bylo vytvofit zaklad desktopové aplikace zaméfené na vyuku Sachu a
procvi¢ovani hernich dovednosti. Program umoznuje uzivateli studovat riizna témata a
soucCasneé si prakticky vyzkous$et hru pfimo na interaktivni Sachovnici.

Aplikace obsahuje sekci lekci, které byly vytvoreny pfimo v ramci projektu. Tyto lekce slouzi
k vysvétleni zakladl zahajeni i nékterych taktik a schémat v pozdéjSich fazich hry. Uzivatel
si tak muze osvojit potfebné znalosti postupné a prehlednou formou.

Soucasti programu je také herni rezim, ve kterém je mozné odehrat partii na jedné
Sachovnici, tedy simulovat hru dvou hracu stfidanim tahd na jednom zafizeni. Program je
vyvijen v hernim engine Unity v programovacim jazyce C# a urCen predevsim pro operacni
systém Windows. Do budoucna je planovano rozsifeni aplikace také pro mobilni zafizeni.

Po spusténi programu je uzivateli zobrazeno hlavni menu, ve kterém si mize vybrat mezi
vyukovou €asti a hernim rezimem. Nasledné dojde k nacteni grafického rozhrani a
potfebnych dat aplikace.

V sekci lekci si uzivatel vybira jednotliva témata, ktera jsou rozdélena podle zaméfeni a
oznacena obtiznosti. Kazda lekce obsahuje textové informace doplnéné o praktické ukazky
na Sachovnici. Tim je umoznéno lepSi pochopeni probirané problematiky.

V hernim rezimu je zobrazena standardni Sachovnice s vychozim rozestavenim figur.
Uzivatel miize ovladat obé strany stfidanim taht podle pravidel klasického $achu. Program
kontroluje platnost tahti jednotlivych figur a umoznuje plynuly prabéh partie.

Do dalSich verzi programu je planovano zlepSeni grafiky, doplnéni hry proti pocitaci nebo
realnym soupefum, ukladani rozehranych partii, rozSifeni databaze lekci, editor pro tvorbu a
nahravani lekci a vytvoreni mobilni verze aplikace.
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