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Uvod:

Autor si stanovil za cil naudit se pracovat s programovacim jazykem Java a
riznymi knihovnami jako je Bukkit API a HikariCP. Dale chtél vyvinout pluginy pro
Minecraft, které by byly uzivatelsky privétivé a kompatibilni s existujicimi pluginy, a
také umoznovaly propojeni dat mezi servery. Tato prace je velmi relevantni pro
komunitu hrac¢i a vyvojaira Minecraftu, jelikoz prinasi nové moznosti pro personalizaci a
roz$ireni hry.

Hodnoceni:

Vybér technologii a zptisob implementace jsou velmi dobie zdlivodnény a ukazuji
hluboké porozumeéni jak k programovani, tak k funk¢nim pozadavkim Minecraft
plugind. Autor kladl velky diiraz na uzivatelskou privétivost, coZ je patrné z
konfigurovatelnosti plugint prostiednictvim konfigura¢nich soubori. Tento pristup
umoznuje administratoriim servert snadno prizpisobit pluginy podle svych
specifickych potreb, coZ je vyznamna vyhoda pro komunitni servery.

Prace ma velky potencial ovlivnit zplisob, jakym jsou servery Minecraft
spravovany a prizplisobeny. Implementace systému, ktery umoznuje sdileni dat mezi
servery, je inovativni a mlze vést k vytvoreni vice propojenych a dynamickych hernich
komunit.

Autor Gspésné dosahl stanovenych cili a vyvinul funkéni a prinosné pluginy,
které maji potencial znacné obohatit komunitu Minecraftu.

Otazky k diskusi:
Jakym zptisobem byla testovana funkcnost a stabilita vytvotrenych pluginti?
Doporuceni:

Student spliiuje vSechny poZadavky kladené na maturitni praci. Doporucuji praci
k obhajobé a navrhuji k hodnoceni stupném vyborné.

Pavel Nix, oponent maturitni prace



