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Hodnoceni maturitni prace
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Téma prace: Proceduralni vegetace
Vedouci prace: Ing. Ondrej Rusek
Oponent prace: Mgr. Jitka Gloserova
Uvod:

Maturitni prace se zabyva tématem tvorby proceduralni vegetace, ktera je dilezitou
soucasti 3D grafiky a herniho primyslu, architektury, védy a vyzkumu. Prace nejprve
v kratkosti ptiblizuje n¢které soucasné metody tvorby proceduralni vegetace a poté se
zaméfuje na implementaci vlastniho néstroje pro generovani proceduralni vegetace.
Hodnoceni:

Prace prokazuje znalosti studenta v oblasti grafiky a programovani. Student si osvojil
zadané téma a dokazal ho srozumitelné prezentovat. Student demonstroval kreativni piistup
k feSeni problému. Prace je rozdélena do teoretické a praktické ¢asti, je logicky strukturovana,
obsahuje relevantni citace a je doplnéna o ilustrace a animace s ptiklady generované vegetace.

Prakticka cast prace popisuje implementaci algoritmu pro tvorbu proceduralni
vegetace. Kdd je dobfe strukturovany a snadno ¢itelny. Pouzivd komentaie k vysvétleni
funkeci vlastnosti a metod. Kod je efektivni a vyuZziva vhodné datové struktury a algoritmy.
Struktura by mohla usnadnit opétovné pouziti kodu a zjednodusit Gpravy nebo rozsifeni
funkcionality v budoucnu.

Prace vyuziva kvalitni a relevantni zdroje, které student spravné cituje. Student by
mohl zvézit roz§ifeni seznamu o dal$i recenzované védecké Clanky, které se zabyvaji tématem
proceduralni vegetace.

Prace by mohla obsahovat hlubsi analyzu a diskuzi vysledki, véetné srovnani s jinymi
metodami tvorby proceduralni vegetace. Jak sdm student uvadi, bylo by vhodné zvazit
roz§ifeni prace o implementaci 3D vegetace
Otazky k diskusi:

Mohly by byt diskutovany dal$i moZnosti roz§ifeni implementovanych algoritmt

Doporuceni:

Student splituje vSechny pozadavky kladené na maturitni praci. Doporucuji praci
k obhajobé¢ a navrhuji k hodnoceni stupném vyborné.
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