Sluzba WWW
= World Wide Web

jedna se o systém prohlizeni, ukladani a odkazovani dokumentt
nachazejicich se v internetu

Je zékladni aplikaci protokolu HTTP (popf. HTTPS)

Autorem Webu je Tim Berners-Lee
- vytvoril jej pfi svém plsobeni v CERNu
navrhl jazyk HTML a protokol HTTP
- napsal prvni webovy prohlize¢ WorldWideWeb

- koncem roku 1990 spustil prvni webovy server na svété info.cern.ch.
- v fijnuroku 1994 zalozil World Wide Web Consortium (W3C),

které dohlizi na dalsi vyvoj Webu
- od roku 1985 se celosvétova sit zacala rozsifovat po Evropé

a zacal fungovat i Domain Name System (DNS)*

World Wide Web x Internet*
- Internet je globalni systém vzajemné propojujici pocCitacové sité na celém svété, zatimco
World Wide Web je aplikace, sluzba poskytovana v ramci internetu, bézi na ném, ktera
zpfistupnuje obsah na webovych strankach, streaming, vyménu zprav a dalsi

- Internet dodava data na vSechny tyto zminéné aplikace...

Hypertext
- zpusob strukturovani textu, informacni systém

- zobrazuje informace v textu, obsahuje hyperlinky,
odkazuje i na jiné informace v systému a umoznuje snadné publikovani,
udrzbu a vyhledavani téchto informaci

- nejznaméjsim takovym systémem je pravé World Wide Web



Hyperlink (hypertextovy odkaz)

odkaz na data, kterd si ¢tendf muze zobrazit pomoci kliknuti,
dotknuti se a nebo prejeti pres odkaz

odkazuje na cely dokument nebo na jeho konkrétni ¢ast
umoznuji nam se jednoduse dostat témata na dalsi, ¢asto s prvnim souvisejicim
druhem odkazu je napf:

Kotva (odkazujici pouze na urcitou ¢ast dokumentu, obvykle text,

oblast v obrazku, kterd muze byt definovana naptiklad pomoci souradnic...

...ddale m(ze byt vyuzita pro rychlé previnuti stranky klikem na kapitolu v rdmecku
s obsahem stranky nahore na strance)

Webové stranky

zakladni prvky webu

soubory dat, dokumenty, zobrazované uzivateli webovym prohlizeCem

vétsinou prenaseny z webového serveru do webového prohlizec¢e pomoci
zabezpeceného protokolu HTTPS, mohou byt v§ak ulozeny i ve formé soubor( na
pevném disku uzivatelova pocitace

jsou vytvoreny pomoci jazyka HTML

vzhled je definovan kaskadovymi styly (CSS)
obsahuje kombinaci textu, grafického a multimedialniho obsahu (obrazky, video, zvuk)

Statické webové stranky

- zapsané v HTML (obsah spravovan pfimo v kédu)
- jsou doruceny uzivateli pfesné tak, jak jsou ulozené, tedy zobrazuji stejny obsah
véem uzivatellm nezdvisle na kontextu, bez nijakych Gprav

Dynamické webové stranky
- vytvoreny za pomoci skriptovacich jazykl (JS), vyuzivaji databaze...
- jsou generovany webovou aplikaci na zakladé aktualnich informaci
pro kazdé individualni zobrazeni

- obsah se méni v zavislosti na:
¢ase (napf. blog), uzivateli (napr. pfihlaseni uzivatele pomoci session),
uzivatelské interakci (napf. online pocitacova hra),
kontextu (napf. pfizplisobeni pomoci parametri)
nebo jakékoli kombinaci pfedchoziho



Internetovy prohliZze¢ (browser)

- pocitacovy program, ktery slouzi pro prohlizeni webovych stranek

- funkce:
- komunikace pomoci HTTP nebo HTTPS protokolu s webovym serverem
- pfijimani dat
- pomoci obsazenych zna¢ek (HTML, XHTML, XML apod.)

prijatd data zformatuje (vyrenderuje)

- zajistuje béh JavaScriptu
- zformatovana data zobrazi na obrazovce pocitace

- umoziuje se strankami pracovat (rolovat...), dale pak uzivatelsky vstup,
prechazet mezi strankami...

- sklada se z grafického rozhrani, renderovaciho jadra,
béhové prostredi, subsystému pro sitovou komunikaci
a dalSich softwarovych ¢asti
- je mozné je rozdélit na grafické, mobilni a textové,
nebo napf. i podle toho, jaké renderovaci jadro obsahuiji...
- pfiklady prohlize¢(: Google Chrome, Opera, Brave, Safari,
Mozilla Firefox, Netscape Navigator...
- prvni prohlize¢: WorldWideWeb (1990)
- prvni moderni prohlize¢: Mosaic (vznikl roku 1993)
- ve verzich pro pocitace IBM PC a Macintosh
- prohlizec¢ s grafickym uzivatelskym rozhranim, ktery mimo jiné
jako prvni podporoval zobrazovani obrazk( spolecné s textem...

URL - Uniform Resource Locator (jednotny lokator zdroje)
- znama také jako webova adresa
- vinternetovém prohlizeCi se zadava a zobrazuje v adresnim radku
- fetézec znakQ, ktery slouZzi k pfesné specifikaci umisténi zdrojd informaci na Internetu

- ma svoji pevné danou strukturu: sklada se z jednotlivych casti - poli
(néktera jsou povinn4, a jind zase nepovinna - bezvyznamna, nebo se pfedpoklada
preddefinovana hodnota - podle schema...)
fazenych v uréeném poradi a oddélovanych uréenymi znaky

- jedno ze zakladnich moznych schemat:
protokol://server.doména2.doménanejvyssihoradu:port/cesta/nazev?dotaz#kotva
- apfiklad www stranky:
https://cs.wikipedia.org:443/w/index.php?title=URL



Protokoly
- komunikacni protokol TCP/IP vyuzivd mnoho rliznych internetovych sluzeb
pro prenos rizné strukturovanych informaci - sluzby funguji na zakladé dohodnutych
format( dat - protokolii (stejné jako cely internet):
HTTP
= HyperText Transfer Protocol
- internetovy protokol ur¢eny pro komunikaci s WWW servery
- slouzi pro prenos hypertextovych dokumentd ve formatu HTML, XML, i jinych,
napf. pomoci rozsifeni umi prendset jakykoli soubor (podobné jako e-mail)
- pouziva tzv. jednotny lokator prostredk( (URL)
- samotny protokol HTTP neumoznuje Sifrovani ani zabezpeceni integrity dat
- funguje zplsobem dotaz-odpovéd
= Uzivatel pomoci browseru posle serveru dotaz
ve formé Cistého textu, obsahujiciho oznaceni
pozadovaného dokumentu apod. (pfikaz GET)
Server poté odpovi pomoci nékolika fadkl textu popisujicich
vysledek dotazu (nasel/nenasel, typ...), za kterymi nasleduji
data samotného pozadovaného dokumentu.

obvykle pouziva port TCP/80

HTTPS
= HyperText Transfer Protocol Secure

- nadstavba pocitacového protokolu HTTR,
ktera poskytuje zvySenou bezpecnost pred odposlouchavanim ¢i podvrzenim dat

- vyuziva protokol HTTP spolu s protokolem
SSL (Secure Sockets Layer) nebo TLS (Transport Layer Security)

- pouziva obvykle port TCP/443



Ukladani do vyrovnavaci paméti (caching)
- Cache (=vyrovnavaci pamét) - slouzi pro ukladani nedavno nactenych stranek

- obvykle se tato data nachazeji na pevném disku pocitace,
takze pokud se uzivatel vrati na webovou stranku, kterou v posledni dobé navstivil,
neni vzdy potfeba data stranky opét nacitat z internetu
- HTTP obvykle zasila pouze zadost o data, ktera se od posledni navstévy zmeénila,
a pokud jsou docasné ulozena data na pevném disku stale aktualni,
jsou znovu pouzita
- o platnosti dat je rozhodovano oddélené - je tedy uzitecné oddélit styl, obsah,
JavaScript do samostatnych soubor( tak, aby nebylo nutné vzdy nacitat vSe

- nacitani dat do vyrovnavaci paméti redukuje dobu nacitani stranky z internetu
a snizuje naroky na webovy server

Network neutrality
- princip rovnopravnosti pfenasenych dat po internetu
- zabranuje poskytovateliim internetu zvyhodnovani nebo naopak zpomalovani €i
blokovani pfistupu na vybrané internetové stranky nebo k vybranému obsahu
- brani napfiklad zvyhodnéni platici firmy poskytovat rychlejsi sluzby pomoci
vysady vyssi rychlosti pro sva data od poskytovatele

- znamena i rovné ceny za prenos dat nehledé na jejich
obsabh, typ, zdroj Ci pfijemce dat



HTML

= HyperText Markup Language

- jedna se o znackovaci jazyk pouzivany pro tvorbu webovych stranek,
které jsou propojeny hypertextovymi odkazy
- moznuje publikaci dokumentd na Internetu

- historie:
- 1990: prvni verze HTML 0.a
- obsahovala 18 rliznych pfikazl
- Verze 0.9-1.2
- natéchto verzich spolupracovali Tim Berners-Lee a Daniel Connolly
- nepodporuji grafické rozhrani
- Verze 2.0
- prvni verze odpovidajici syntaxi SGML
- pridava interaktivni formulare a podporu grafiky
- Verze 3.2
- pridava k jazyku tabulky, zarovnavani textu
a stylové prvky pro ovliviovani vzhledu
- plvodné pripravovana verze HTML 3.0 nebyla nikdy pfijata jako standard,
protoze byla pfilis slozitd a zadna firma nebyla schopna naprogramovat
jeji podporu
- Verze 4.0
- nové prvky pro tvorbu tabulek, formular( a byly standardizovany ramy (frames)
- vzhled je ovliviiovan pfipojovanymi styly
- pozastaveni vyvoje
- verze 4.1 méla byt posledni - prechod na XHTML
- nékomu se ale vyvoj okolo XHTML nelibil
- zalozena iniciativa WHATWG, jejimz cilem bylo pfipravit specifikace
pro novou verzi HTML tak, aby je bylo mozné schvalit pfimo od W3C
- W3C zalozilo novou pracovni skupinu HTML Working Group
- nakonec bylo rozhodnuto o vytvoreni verze HTMLS5 a Ze bude zalozena na
specifikacich z iniciativy WHATWG, které budou dale upravovany
- Verze 5.0 (vydana po patnactileté odmice)
- Ukoncila zavislost HTML na SGML, vyfazuje zastaralé prvky, oprava chyb,
zaroven pridava podporu mnohych novych a modernich technologii
a zavadi novy systém vyvoje jazyka...
(posl. Verze: 5.3 2017)

- pripona souboru: .html, .htm



Zaklady:
- je charakterizovan mnozinou znacek (tzv. tagu) a jejich vlastnosti (atribut()
(definovanych pro danou verzi)
- rozdélujeme tagy parové (<tag>obsah</tag>) a neparové (<tag neco="n" “atributy’=x>)
- mezi znacky se uzaviraji ¢asti textu dokumentu
a jimi se urcuje i vyznam (sémantika) obsazeného textu
- ndazvy jednotlivych znacek a jejich vlastnosti se uzaviraji mezi ihlové zavorky < a >
- HTML nerozli$uje velka a mald pismena (ale W3C to doporucuije)

- prvek (element) dokumentu je tvoren:
oteviraci znackou, néjakym obsahem a odpovidajici ukon¢ovaci znackou:
<tag>obsah</tag>

- vS8echny HTML dokumenty musi zacinat s:
<IDOCTYPE html>
- samotny dokument vzdy zaéind s <html> a kon¢is </html> (<html> definuje kofen)

- viditelna ¢ast (télo) se pak nachazi mezi: <body> a </body>

- nadpisy jsou vymezeny pomoci: <h1> a </h1>,
kde jsou definovany od <h1> az po <h6>

- odstavce zase pomoci: <p> a </p>
- fadek zase pomoci: <br>

- odkazy (hyperlinky):
- zaCina s oteviracim tagem kotvy <a a obsahuje v uvozovkach URL obsahu,
na ktery se ma vytvorit odkaz, pak nasleduje znak > ...konec oteviraciho elementu
- nasleduji slova, ze kterych vznikne odkaz (jedind ¢4st viditelna na vystupu)
- nakonec prijde koncova znacka elementu kotvy </a>

<a href="https://www.thatwebsite.com">Link here</a>

- obrazky:
- jsou definovany pomoci tagu <img>,
kde jsou zdrojovy soubor (src), alternativni text (alt),
Sitka (width) a vyska (height) jsou uvedeny jako atributy

<img src="picture.jpg" alt="Image" width="150" height="120">



Dalsi tagy:

<l- . -
<area>
<article>
<audio>
<b>
<button>
<details>
<dialog>
<div>
<footer>
<form>
<head>
<meta>
<input>
<label>
<output>
<param>

<var>

komentar

oblast uvnitf obrazové mapy

clanek

zvuk

bold

stisknutelné tlacitko

dalsi podrobnosti, které mlze uzivatel zobrazit nebo skryt
dialogové okno

oddilu v dokumentu

zapati

formular pro zadavani uzivatelem

obsahuje metadata/informace o dokumentu
definuje metadata o dokumentu HTML
ovladani vstupu

definuje popisek pro prvek <input>

definuje vysledek/vystup

parametr objektu

definuje proménnou

..atd.



Tvorba:

- tvofi se editorech
- muzeme rozdélit na: strukturni editory a na Wysiwyg editory
- strukturni editory
- jetreba znat HTML
- naprosta kontrola nad vytvarenym kédem
- napf.: HomeSite, UltraEdit, Ceské EasyPad...
- Wysiwyg editory
- zobrazuji stranku uz pfi psani tak
- vime diky tomu jak bude vypadat v prohlizeCi
- navic generuje kéd automaticky, zadna znalost jazyka HTML neni potfeba
- jednodussi, ale neukazuji uplné vse
napt.: Adobe GoLive, Dreamweaver, Microsoft FrontPage



POJMY:

Internet
= celosvétovy systém propojenych pocitacovych siti (,sit siti*),
ve kterych mezi sebou pocitate komunikuji pomoci rodiny protokol(i TCP/IP
- pouziva se ke sdileni a vyméné data a komunikaci
- priklady sluzeb v Internetu:
WWW, E-mail, Instant messaging, VolP (=telefonovani pomoci internetu),
FTP (pfenos soubor(l), DNS (systém jmen pocitacu),
DHCP (dynamicka konfigurace sitové stanice),
sdileni souborti (Network File System, Global File System, Andrew File System...),
pfipojeni ke vzdalenému pocita€i (Telnet, SSH, VNC...),
SMTP (elektronicka posta, pfenos e-mail(l), POP3 a IMAP (pfistup k el. posté)
sluzebni protokoly a dalSi sluzby a protokoly (online hry, ...)...

Server

= oznaceni pro pocita¢, ktery poskytuje néjaké sluzby, nebo pocitacovy program, ktery tyto sluzby realizuje; sluzby
mohou byt nabizeny v ramci jednoho pocitace (lokalné) nebo vice pocitacim pomoci pocitacové sité (sitové sluzby);
poskytuji napf: soubory webovych stranek...

Doména
= jednoznacné jméno (identifikator) pocitace nebo pocitacové sité, které jsou pfipojené do Internetu, pouzivaji se
misto IP adres...

Doména nejvyssiho fadu

= internetova doména na nejvyssi Urovni stromu internetovych domén; uvadéna na konci;

popisuje zakladni skupinu doménovych jmen, napf. vSéechna doménova jména daného statu;

jsou pevné stanoveny internetovou standardizacni organizaci IANA

DNS (Domain Name System)

= hierarchicky, decentralizovany systém doménovych jmen,
ktery je realizovan servery DNS a protokolem stejného jména,
kterym si vyménuji informace
- jeho hlavnim tkolem a pfi¢inou vzniku jsou
vzajemné prevody doménovych jmen a IP adres uzl( sité
- de facto slouzi jako distribuovana databaze sitovych informaci

Port
= ¢islo komunikacniho kanalu (mizZe byt uréen protokolem)

Cesta (viz schéma URL)

= umisténi na serveru

Metadata

= data, ktera poskytuji informaci o jinych datech, uzite¢na pro vyhledavani ve velkém mnozstvi dostupnych informaci,



